Projekt Pyramidenstumpf

1. Veranschauliche Dir mit Hilfe des Programms "Körpergeometrie" die Entstehung und die Darstellung von Pyramidenstümpfen!

a) Erzeuge als Körper eine Pyramide!

b) Lege als Schnittebene die x-y-Richtung fest!

c) Zerschneide nun Deine Pyramide an einer beliebigen Stelle!

d) Markiere die abgeschnittene "Ergänzungspyramide" durch einen Doppelklick und blende sie aus!

e) Wähle nun für den Pyramidenstumpf die Darstellung: mit Projektionstafeln!

f) Klappe die Projektionstafeln um und lass Dir die 2-Tafelprojektion anzeigen!

g) Experimentiere mit dem Programm "Körpergeometrie", indem Du z. B. die Pyramide drehst!

2. Suche Dir im Programm "Winfunktion" die Formeln für den Oberflächeninhalt und das Volumen bei Pyramidenstümpfen heraus und notiere diese! Berechne dann mittels "Winfunktion" für den Körper von 3. c) "Oberflächeninhalt und Volumen"!

3. Gegeben sei ein Pyramidenstumpf mit quadratischer Grund- (a = 6 cm) und Deckfläche (b = 3 cm) und der Höhe von h = 2,5 cm! 

Bearbeite diese Aufgabe auf weißem Papier!

a) Konstruiere zu diesem Pyramidenstumpf das Schrägbild (( =45° und q = 0,5)!

b) Konstruiere das Zweitafelbild und in diesem die wahre Größe und Gestalt einer Mantelseite und deren Neigungswinkel zur Grundrissebene!

c) Berechne zu diesem Pyramidenstumpf den Oberflächeninhalt und das Volumen und vergleiche mit dem Ergebnis von Winfunktion!

4. Gib Deine Konstruktion und Berechnung ab! 

Zusatz: 
Experimentiere weiter mit "Körpergeometrie" und versuche, die auf der Folie dargestellten 
Körper zu beschreiben!
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